Instrukcja nagrywania wideo
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1. Wstep
Do nagrania wideo oraz dZzwieku (z pulpitu lub z kamerki internetowej) postuzy darmowe oprogramowanie
OBS Studio (Open Broadcaster Software).

Oprogramowanie to dostepne jest na system Windows, macOS oraz Linux.
OBS Studio umozliwia nagrywanie oraz streamowanie live na platformy typu Youtube, Twitch.TV oraz

Facebook.

2.  Pobranie oraz instalacja
Oprogramowanie mozna pobrac ze strony producenta: https://obsproject.com/

Bedac na stronie gtdéwnej wybieramy system operacyjny, z ktérego korzystamy (w zdecydowanej
wiekszosci przypadkow bedzie to Windows):

OBS Studio

Latest Releases 5@ 25.0 @ 24.06 ) 24.0.3

Windows macOS 10.12+ Linux

Free and open source software for video recording and live streaming.

Po pobraniu instalatora otwieramy plik OBS-Studio-25.0-Full-Installer-x64.exe i przechodzimy przez
standardowy proces instalacyjny, klikajgc przycisk , Next”.

(71 OBS Studio 25.0 Setup - X

Welcome to OBS Studio 25.0 Setup

Setup will guide you through the installation of OBS Studio
25.0.

Itis recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer,

Click Mext to continue,
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W nastepnym oknie akceptujemy tresc licencji klikajgc w przycisk ,Next”:

(i1 OBS Studio 25.0 Setup — *
License Agreement (o
Please review the license terms before installing OBS Studio 25.0. 3 1

Press Page Down to see the rest of the agreement.

SNU GEMER.AL PUBLIC LICENSE Version 2, June 1991 -

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth
Floor, Boston, MA 02110-1301 USA Everyone is permitted to copy and distribute
verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble
The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and

change it. By contrast, the GNU General Public License is intended to guarantee your
freedom_ to share a_nd djange free sof‘t\r\'are—m ma[(e_ sure the sn_)f't\r\'are is f'rge for_all its w

Oraz wybieramy folder, w ktérym chcemy zainstalowadé aplikacje (mozna zostawi¢ domysing), nastepnie
klikamy przycisk ,Install”:

(71 OBS Studio 25.0 Setup — *
Choose Install Location o
Choose the folder in which to install OBS Studie 25.0. R 9 1

Setup will install OBS Studio 25.0 in the following folder. To install in a different folder, dick
Browse and select another folder. Click Install to start the installation.

Destination Folder

C: \Program Files'obs-studio Browse...

Space required: 243.5 MB
Space available: 17.1GB

Po zakonczonej instalacji odznaczamy opcje ,,Launch OBS Studio” oraz klikamy Finish.

(51 OBS Studic 25.0 Setup —

Completing OBS Studio 25.0 Setup

OBS Studio 25.0 has been installed on your computer,

Click Finish to dose Setup.

[iaunch OBS Studio 25.0
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3.  Uruchamianie aplikacji

Po pomysinej instalacji oprogramowania, uruchamiamy aplikacje skrétem na pulpicie:

&/

0BS5S Studio
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4.  Gtoéwny ekran

Ekran gtdwny dzieli sie na kilka sekcji:

1. Sceny — zbidr ustawien, ktéry jest przypisany do konkretnej sceny. Mozemy posiadac kilka scen (np.
przechwytywanie pulpitu, przechwytywanie aplikacji, jak np. Power Point oraz przechwytywanie
kamerki internetowej)

Zrédta — widoczne rzeczy w danej scenie,

Mikser dzwieku -,

Efekty — efekty przejscia pomiedzy kolejnymi scenami,

Panel sterujgcy — przyciski sterujgce (rozpoczecie/zakonczenie nagrywania, ustawienia programu
czy tez koniec pracy),

6. Podglad — podglad co jest aktualnie nagrywane przy uzyciu aktualnych ustawien

AW

@ 0BS5 25.0.0 (64-bit, windows) - Profile: Bez tytutu - Sceny: Bez tytutu s

Plik (F} Edycja Widok (V) Profil Zbiérscen Narzedzia (T} Pomoc (H)

6

Mikser déwieku

—-) &

0.0 dB Czas rwania 800 ms

- B 1
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5.  Ustawienia aplikacji zwigzane z nagrywaniem
Z panelu sterujgcego wybieramy przycisk ,,Ustawienia”:

Panel sterujgcy

Rozpocznij stream
Rozpocznij nagrywanie
Tryb studia

Ustawienia

Nastepnie z lewej kolumny wybieramy opcje ,Wyjscie” oraz zaktadke ,Nagrywanie”. W zaktadce na samej
gorze przestawiamy opcje , Tryb wyjscia” na ,,Zaawansowane”, aby ekran wyglgdat podobnie do tego
ponizej:

€ Ustawienia >

Streaming I
Typ Standard

Przealadaj

Enkoder %264

ps

tasneqgo rozmiaru bufora

Interwat Katek ki

Ustawienie obdazenia CPU (i

Profil

Dostrajanie

Anuluj Zastosuj

W powyzszym ekranie wazne jest, aby , Typ” byt ustawiony na ,,Standardowe”.

Sciezke pliku wybieramy wg. uznania —w tym miejscu beda zapisywane nasze nagrania.
Format pliku — wybieramy mp4, wraz z enkoderem x264.
Odznaczamy opcje ,,przeskaluj wyjsciowy obraz”.

Typ przeptywnosci — ustawiamy VBR, oraz przeptywnos¢ bitowa — 5000 Kbps.

Reszte ustawienn mozna pozostawi¢ domysing, po czym zatwierdzamy przyciskiem , Ok”.

str. 6




6.  Przygotowanie scen / zrédet
Aby nagrac lub nadawac na zywo swadj ekran musimy uprzednio dodac scene oraz zrédto.

W tym celu na ekranie gtdwnym aplikacji, ponizej sekcji ,,Sceny” klikamy w przycisk ,,+” oraz podajemy
nazwe nowej sceny, np. ,,Ekran”, po czym zatwierdzamy przyciskiem ,,0k”.

Sceny

(-] Dodaj scene X

Podaj nazwe sceny

Ekran|

Anuluj

Scena

Ekran

Przechodzimy do sekgji ,, Zrédta obrazu”, klikamy przycisk ,,+”, aby doda¢ nowe Zrédto, po czym wybieramy

4

z rozwijalnego menu opcje ,,Przechwytywanie ekranu”.

Intel(R) RealSense(TM) 3D Camera GreenScreen

P

Obraz
Zrédia obrazu Odtwarzacz VLC
Pokaz sl Ej ddw

el 8 (@Y E™

WYIm proyc
dodaé

) Przechwytywanie wyjsci

Przegladarka

rania wideo

I YoBAiis

Grupa

1 Wycofywane
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Wyswietli sie okno, w ktérym zaznaczamy opcje ,,Stworz nowg” (jest domyslnie zaznaczona) oraz
pozostawiamy nazwe ,,Przechwytywanie ekranu”. Zatwierdzamy wybér przyciskiem ,,0Ok”.

€ Stwérz/ Wybierz frédio ®

@ Dodaj istnisjacg

Anuluj

W kolejnym oknie wyswietli nam sie podglad ekranu oraz mozliwos¢ zmiany ekranu, ktéry bedzie
przechwytywany (w przypadku, gdy posiadamy wiecej niz jeden monitor w komputerze). Zatwierdzamy
wybor przyciskiem ,, 0k”.

€ Wiasciwoici dla 'Przechwytywanie ekranu’ x

Wy elll S0y DEND, W KT STEnZCITy oty Sieirz nowg” st donmesinie aarrazioral of s
poenstamiamy naze oresdeiesank chean . Tatwisndzamy mebiir prees skiem Ok

Ekran  Generic PnP Monitor: 1920x1080 @ 0,0 (Monitor gfowny)

Przechwytuj kursor

Domysine Ok Anuluj
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Na tym etapie aplikacja powinna wygladac jak na ponizszym ekranie (powinnismy widzie¢ podglad ekranu).

Pl (F)  Edycj

Waznym elementem jest zweryfikowanie (jezeli chcemy nagrywac réwniez dzwiek) czy wykryty zostat nasz
mikrofon.

Mikser dzwieku

Jezeli zielony pasek jest ,,ruchomy” (jak na powyzszych dwéch zrzutach ekranu) oznacza to, ze mikrofon
wykrywa nasz gtos.

Zalecane jest w miare mozliwe uzycie zewnetrznego mikrofonu (lub np. stuchawek z telefonu). Jakos¢
dzwieku powinna by¢ zdecydowanie lepsza niz w przypadku wbudowanego mikrofonu w laptopie.

W tym momencie jesteSmy juz gotowi do nagrywania. Zanim nagramy jednak docelowy materiat, zalecane
jest stworzenie nagrania testowego, tj. nagranie ok. 15 sekund materiatu i obejrzenie go, aby sprawdzi¢ czy
jako$ nagrania jest zadowalajaca.

OBS Studio umozliwia rowniez przechwytywanie obrazu z kamerki internetowej (np. w celu pokazania
tablicy). Aby skorzystaé z tej mozliwosci ponownie dodajemy nowa scene:
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Ekran

Tym razem nazywamy jg jako ,, Kamera” i zatwierdzamy przyciskiem ,,0k”.

W ,zrédfach obrazu” ponownie klikamy przycisk ,+” i wybieramy opcje ,Urzgdzenie do przechwytywania
wideo”.

Intel(R) RealSense(TM) 30 Camera GreenScreen

Obraz

Odtwarza

Przechwytywanie ekranu
Przechwytywanie gry
Przechwytywanie okna

ie wejcia diwieku
Przechwytywanie wyjscia diwigku
Przegladarka

Scena

Tekst (GDI +)

Urzadzenie do przechwytywania wideo
105 Camnera

Zrédio danych

I volHijist el IRAVYESND

Grupa

Wycofywane

W kolejnym kroku pozostawiamy domysing nazwe ,,Urzgdzenie do przechwytywania wideo” i
przechodzimy do kolejnego kroku klikajac ,,Ok”.

W ostatnim kroku wybieramy z wybieralnego menu urzadzenie (po wybraniu wyswietli sie podglad).
Pozostate parametry (jak Rodzielczo$é, FPS itd.) mozna pozostawi¢ domysine.

automatycznie

Anuluj
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7.  Rozpoczecie i zakoriczenie nagrywania

Po pomysinym skonfigurowaniu aplikacji (pkt 6), jesteSmy gotowi, aby rozpoczg¢ nagrywanie. W tym celu
w panelu sterujgcym klikamy ,Rozpocznij nagrywanie”. Po kliknieciu przycisk zmieni swoj napis na
»Zatrzymaj nagrywanie” oraz w dolnym prawym rogu wiaczy sie zegar informujgcym o dtugosci nagrania:

Panel sterujacy Panel sterujgcy
Rozpocznij stream Rozpocznij stream
Rozpocznij nagrywanie Zatrzymaj nagrywanie

Tryb studia Tryb studia

— Ustawienia
Ustawienia =

Wyijscie

LIVE: 00:00:00 REC: 00:00:41 CPU: 1.2%:, 30.00 fps

Po wtaczeniu nagrywania, mozemy zminimalizowac catg aplikacje i uruchomic to chcemy pokazac (np.
prezentacje) lub inne materiaty. Nasi widzowie zobaczg wszystko to, co my widzimy na swoim ekranie.

Aby zakoniczyé nagrywanie wracamy do aplikacji oraz klikamy przycisk ,,Zatrzymaj nagrywanie” w panelu
sterujgcym. Plik z nagraniem pojawi sie w folderze, ktory ustawilismy w pkt 5.

Tak przygotowany plik mozemy obejrze¢ lub/i udostepni¢ m.in. w serwisie YouTube.
8.  Publikowanie nagrania w serwisie YouTube

Aby opublikowac¢ nagranie w serwisie YouTube, przechodzimy na strone gtéwna tej platformy:
https://youtube.com

W gérnym prawym rogu znajduje sie ikona =, w ktdrg klikamy a nastepnie wybieramy opcje: ,,Przeslij
film”. Jezeli nie jesteSmy zalogowani w serwisie YouTube, logujemy sie na swoje prywatne konto Google
(mozna zatozy¢ nowe specjalnie do tego celu).

o x5 O @

] Przeslijfim

() Rozpocznij transmisje na Zywo

W kolejnym ekranie klikamy w przycisk ,, Wybierz plik”, po czym wybieramy plik, ktéry przygotowalismy w
pkt 7.
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Przeslij film

E, PRZESLIJ W WERSJI KLASYCZNEJ >

LS

Przeciagnij i upusé plik, ktéry cheesz przestaé

Twdj film bedzie prywatny, dopdki go nie opublikujesz

WYBIERZ PLIK

€ Otwieranie

« « 4 B » Tenkomputer » Wideo

Organizuj v Nowy folder

-
v [ Ten komputer

» Dokumenty

> J\ Muzyka

> _Ji Obiekty 3D

> [&] Obrazy

» ; Pobrane

> [ Pulpit

> B wideo

> am Dysk lokalny (C:]

b s danessd raid (D:

¥ danessd (E:)

Dane HDD (F:)
mysgls (vt} (U
webdevs (hrt)
oldg (17216270 Y

v
I HHI

Nazwa pliku:

v O

Przeszukaj: Wideo P

E- @ @

2020-03-19
10-35-20.mkv

v| \Wazystkie pliki (%) vl
o] |

Anuluj |
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Po wybraniu pliku, mozemy zmienié tytut filmu, jego opis oraz co najwazniejsze — skopiowac link, ktory
mozna opublikowaé odbiorcom.

Instruktaz obstugi OBS Studio Zapisano jako wersje robocza a b

o Szezegoly 2 Elementy filmu 3 Widocznosé

Szczegoty

s @)
wiedz widzom o filmie b o) 0:00/000
LInkK do u |—
https://youtu.be/FNEV2yUYivE D
2020-03-19 10-35-20.mkv

Miniatura

bras LbtAne naliasn srrnnn datuese filen Nakhea mriniators #0 falea A

Nastepnie klikamy w przycisk ,Dalej” oraz postepujemy wedtug instrukcji, ktore wyswietlg sie na ekranie.

Wszystkie materiaty, ktére opublikujemy w serwisie YouTube mozemy zobaczy¢ pod adresem:
https://studio.youtube.com wybierajgc z lewej kolumny: Filmy.

= D Studio

Twaj kanat

BS  Panel
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9. Nadawanie na zywo w serwisie YouTube
Serwis YouTube umozliwia nam rowniez prowadzenie m.in. wyktadu w czasie rzeczywistym wraz z
archiwizacjg naszego ,live”.

Przed rozpoczeciem nadawania na YouTube, musimy mieé skonfigurowany program OBS Studio doktadnie
w taki sam sposdb, jak do nagrywania (w szczegdlnosci pkt. 6 — Tworzenie scen/zrdodet).

Dodatkowo, aby méc nadawacé w panelu sterujgcym wybieramy opcje ,,Ustawienia”, nastepnie z lewej
kolumny wybieramy opcje ,,Stream”.

Panel sterujgcy

Rozpocznij stream
Rozpocznij nagrywanie
Tryb studia
Ustawienia

Wyijsce

W menu ,,Serwis” wybieramy opcje ,Youtube / Youtube Gaming”, po czym klikamy ,,Pobierz klucz”:

YouTube / YouTube Gaming

({ . }} Se Primary YouTube ingest server
Stream

Otworzy nam sie przegladarka internetowa, w ktorej mozemy ustawié nazwe naszej transmisji oraz w
ktérej znajdziemy sekcje ,Konfiguracje kodera”.

PODSTAWOWE INFORMACJE OPCJE TRANSMISJI KARTY

Transmisja na Zywo

Dodaj opis

Zaplanuj nastepng transmisje

Kategoria

Edukacja -
Prywatnosé

Publiczny -

Ustawienia zaawansowane

KONFIGURACJA KODERA |

URL serwera
rtmp://a.rtmp.youtube.com/live2

Nazwa/klucz strumienia

................... Pokaz
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Klikamy w przycisk ,,Pokaz” pod polem , Nazwa/Klucz strumienia”, po czym kopiujemy go.

Mazwa/klucz strumienia

Ukryi(6) | Resetu

A Kazdy kto ma ten klucz, moze transmitowac na zywo na Twoim kanale w YouTube. Nie ujawniaj
go.

Wracamy do ustawien w aplikacji OBS Studio i wklejamy skopiowany klucz w polu ,,Klucz strumienia” po
czym klikamy ,,0k”.

€ Ustawienia X

Serwie  YouTube [ YouTube Gaming

({ ) Serwer  Primary YouTube ingest server

A ) Stream

Klucz strumienia v1pb-Odvj Ukryj Pobierz klucz

Anuluj Tastosyj

W tym momencie aplikacja jest juz gotowa do nadawania na zywo w serwisie Youtube. Teraz wystarczy, ze
klikniemy w przycisk ,Rozpocznij stream” w panelu sterujgcym.

Panel sterujgcy
Rozpocznij stream

Rozpocznij nagrywanie

Tryb studia

Ustawienia

Po kilku sekundach bedziemy juz widoczni w serwisie Youtube.

Aby zakoniczyé nadawane, wystarczy klikngé przycisk ,Zakonicz stream”. Po kilku minutach po zakonczeniu
nagranie z transmisji bedzie dostepne réwniez na stronie https://studio.youtube.com
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